Magyar Ultisok Orszdgos Egyesiilete
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Helyezés:

A jatékosok
alairasa:

A zsiiri megj.:

Jaték (Passz) 1 A csendes szaz duplaz.
Negyven-szaz 4 Dragitas: kontra, rekontra.
Ultimé 4+1 Szin nélkul a dragitas egyéni.
Betli 5-10-20 Licit: nagyobb vagy azonos, de kevésbé Osszetett
Husz-szaz 8 Véd6 renonsznal a védd partnert is kartalanitani kell.
Durchmars 6-12-24 Renonsz esetén a zs(ri dont.

A jatszmaban résztvevd jatékos vallalja a verseny szabalyainak betartasat,

és magara nézve kotelez6éen elfogadja a zsiri dontéseit.




